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Network Discovery

Arbetsmetodik
1.
Det första som sker är att skicka ut ICMP- och SNMP-paket som broadcast. Broadcast paketen skickas både på eget sub-nät (192.10.20.255) och till alla (255.255.255.255). De SNMP objekt som efterfrågas är sysObjectID och sysDescr.

2.
Därefter görs försök med att hämta namn ur DNS:en.

3.
För att testa tjänster (TCP-portar) görs uppkopplingar mot varje nod för de protokoll vi markerade i dialogrutan under fliken ”Proto”. RMON testas genom att kontrollera ifall objektet etherStatsStatus i gruppen Statistics är satt till valid.

4.
Arbetet fortsätter med att hämta ipAddrTable från alla SNMP noder. I denna tabell får man svar på om noden har flera interface och vilka sub-nät dessa interface har. De noder med flera interface frågas vidare om ifTable, ipRouteTable och ipNetToMediaTable (ARP-cachen). För varje interface i ifTable som har ifAdminStatus satt till ”up” sätts en test upp på länken som kollar status på objektet ifOperStatus.
5.
För varje ny nod som hittas i ARP-cachen utförs punkt 2-4 ovan.

OBS!! se upp ifall ISDN finns i nätet.
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